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BOWLING
Regulamin techniczny.

UCZESTNICTWO.

* Reprezentacje uczelni stanowig jej studenci, legitymujacy sie wazng legitymacjg
studencka, a takze wszyscy pracownicy uczelni posiadajgcy zatrudnienie na podstawie
umowy o prace w dowolnym charakterze na minimum 3 miesigce przed terminem zawodoéw.

* Kazda zawodniczka i kazdy zawodnik zobowigzany jest do posiadania waznej legitymaciji
AZS - brak legitymaciji skutkuje brakiem mozliwosci startu w mistrzostwach.

* Osobno prowadzona jest rywalizacja oraz klasyfikacja kobiet i mezczyzn.

* Kazda uczelnia ma prawo zgtosi¢ do zawodow druzyne sktadajgcg sie z 8 kobiet i 8
mezczyzn.

PUNKTACJA.

* Do punktacji druzynowej zaliczone zostang punkty zdobyte przez cztery najlepsze
zawodniczki i czterech najlepszych zawodnikéw z danej uczelni. Kolejni zawodnicy tej
samej uczelni nie odbieraja punktow zawodnikom innych szkét wyzszych. Klasyfikacja
indywidualna i druzynowa prowadzona jest osobno w kategorii kobiet i mezczyzn.

* Punktacja indywidualna: — pierwsze miejsce n + 1 punkt, drugie miejsce n — 1 punkt,
trzecie miejsce n — 2 punkty, czwarte miejsce n — 3 punkty itd., gdzie n oznacza ilos¢
sklasyfikowanych zawodniczek/ zawodnikow.

* Uczelnia bedzie sklasyfikowana w punktacji druzynowej jesli bedzie reprezentowana nawet
przez jedng zawodniczke, czy jednego zawodnika.

* Zwyciezca zostaje uczelnia, ktorej zawodniczki/zawodnicy zdobeda najwieksza ilos¢
punktéw. W przypadku réwnej ilosci punktow wygrywa zespoét, ktérego
zawodnik/zawodniczka zdobedzie najwiekszg iloS¢ punktéow z gry.

PROGRAM ZAWODOW.

* Mistrzostwa odbeda sie w dwéch rzutach.
» Kazda zawodniczka i kazdy zawodnik startuje w trzech grach.

* W kazdej grze zawodniczka/zawodnik moze zdoby¢ maksymalnie 300 punktéw.c Gra
sktada sie z 10 rund w ktéorych gracz ma za zadanie zbicie wszystkich 10 stojgcych na
koncu toru kregli.



* Podczas jednej rundy mozna wykonaé¢ maksymalnie dwa rzuty kulg. Jezeli udaje sie
straci¢ wszystkie kregle za pierwszym razem rezultatem jest tzw. Strike, ktoéry konczy runde.
W sytuacji kiedy nie wszystkie kregle zostang zbite za pierwszym razem gracz ma jeszcze
jeden rzut. Jezeli uda sie straci¢ pozostate kregle rezultat nazywa sie spare, natomiast jezeli
na torze wciaz pozostaja nie stragcone kregle jest to tzw. open frame - gracz otrzymuje tylko
tyle punktéw, ile stracit kregli.

* Oznaczenie STRIKE (X) — wszystkie 10 kregli stragcone za pierwszym razem. Gracz
otrzymuje maksymalng liczbe — 10 punktéw oraz dodatkowo tacznag liczbe punktéw
zdobytych podczas dwéch nastepnych rzutéw kula.

* Oznaczenie SPARE (/) — wszystkie 10 kregli stragcone w jednej rundzie. Gracz otrzymuje 10
punktéw za runde oraz dodatkowo liczbe punktéw zdobytych podczas nastepnego rzutu.

* Oznaczenie OPEN FRAME - w trakcie jednej rundy nie zostaly stragcone wszystkie kregle.
Gracz otrzymuje tyle punktow, ile stracit kregli.

UWAGI KONCOWE.

* Kwestie sporne nie zawarte w regulaminie technicznym oraz Regulaminie Ogélnym
Akademickich Mistrzostw Poznania i Wielkopolski rozstrzyga organizator zawodoéw.
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