LLGUAVIEQI MISTRZ0STWA POZNANIA I WIELKOPOLSKI

2025/2026

KOSZYKOWKA 3X3
Regulamin techniczny.

UCZESTNICTWO.

* Reprezentacje uczelni stanowig jej studenci, legitymujacy sie wazng legitymacja
studencka, a takze etatowi pracownicy uczelni posiadajagcy co najmniej tytut zawodowy
magistra, zatrudnieni na podstawie mianowania lub umowy o prace (w wymiarze co
najmniej ‘2 etatu) minimum 3 miesigce wczesniej niz termin rozgrywania Akademickich
Mistrzostw Poznania i Wielkopolski.

» Kazdy zawodnik zobowigzany jest do posiadania waznej legitymacji AZS — brak legitymacji
skutkuje brakiem mozliwosci startu w mistrzostwach.

* Trener/opiekun zobowigzany jest wpisa¢ do protokolu meczu numery wszystkich
legitymaciji.

* Kazda uczelnia ma prawo zgtosi¢ dowolng liczbe zespotéw. Zespoét sktada sie minimum z 3
i maksymalnie z 4 zawodniczek/zawodnikow.

PUNKTACJA.
* Osobno prowadzona jest klasyfikacja kobiet i mezczyzn.

* Do klasyfikacji generalnej zaliczone sg punkty dwéch najlepszych druzyn kobiecych oraz
dwéch najlepszych druzyn meskich z danej uczelni.

* Punktacja generalna: | miejsce n + 1 punkt; Il miejsce n — 1 punkt; lll miejsce n — 2 punkty;
IV miejsce n — 3 punkty itd., gdzie n oznacza ilo$¢ sklasyfikowanych druzyn.

* Kolejne druzyny tej samej uczelni nie odbierajg punktéw druzynom innych szkot
wyzszych.

* Obowiagzuje punktacja zgodnie z przepisami i regulaminem PZKosz.

» Zgodnie z Regulaminem Ogélnym Akademickich Mistrzostw Poznania i Wielkopolski: ,,w
grach zespotowych po oddaniu drugiego walkowera zespo6t zostaje wykreslony z rozgrywek
w konkretnej dyscyplinie w danym roku akademickim”.

PROGRAM ZAWODOW,

» System rozgrywek — TURNIEJ wedtug harmonogramu. Harmonogram i system turnieju
uzalezniony od ilosci zgtoszonych druzyn.

* Mecze rozgrywane sa w czasie 10 minut (zatrzymywany czas) lub do minimum 21 punktéw,
jesli sie to zdarzy przed koncem regulaminowego czasu gry.



» Jezeli wynik jest nierozstrzygniety na koniec regulaminowego czasu gry, rozgrywa si¢
dogrywke. Druzyna, ktéra jako pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz.

UWAGI KONCOWE.

e W grach zespotowych zawodnicy zobowigzani sg do udzialu w jednolitych strojach
sportowych. Wskazane jest promowanie nazwy, logotypu i barw uczelni oraz
Akademickiego Zwigzku Sportowego. Zabroniony jest start w Akademickich Mistrzostwach
Poznania i Wielkopolski w strojach sportowych z barwami innego niz AZS klubu
sportowego.

* Skiad zespotu pozostaje niezmienny do konca rozgrywek.

* Mistrzostwa rozgrywane sa w oparciu o przepisy Polskiego Zwigzku Koszykéwki (PZK) z
uwzglednieniem zapis6w niniejszego regulaminu technicznego.

* Kwestie sporne nie zawarte w regulaminie technicznym oraz Regulaminie Ogélnym
Akademickich Mistrzostw Poznania i Wielkopolski rozstrzyga organizator zawodoéw.
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