MISTRZOSTWA POZNANIA I WIEIKOPOLSKI

2025/2026 RN

WSPINACZKA SPORTOWA - Il RZUT

KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY

Organizator:
0OS AZS Poznan
Centrum Wspinaczkowe Climbing Spot

Termin:
10 stycznia 2026 r. (sobota)
Miejsce:
Centrum Wspinaczkowe Climbing Spot Widtakowa 2

Kontakt:
biuro@climbingspot.pl

Zgtoszenia:
przez formularz internetowy do 07.01.2026

https://www.climbingspot.pl/amw2020/

Program:
9:15 - Otwarcie biura zawodéw
10:00 - 11:55 Grupa AMPiW 1 (Dla studentow z legitymacja ISIC)
12:00 - 13:55 Grupa AMPiW 2 (Dla studentéw z legitymacja ISIC)
14:00 - 15:55 Grupa AMPiW 3 (Dla studentéw z legitymacja ISIC)
16:15 - Ogloszenie wynikoéw i wreczenie nagrod AMPiW

Kazda uczelnia ma prawo zgtosi¢ dowolng liczbe zespotow.


mailto:biuro@climbingspot.pl
https://www.climbingspot.pl/amw2020/

PUNKTACJA.

* Do klasyfikacji generalnej pod uwage beda brane punkty AMPiW zdobyte przez 3 najlepsze druzyny
z danej uczelni. Punktacja AMPiW przyznawana bedzie wedtug zasady 1 miejsce n+1, 2 miejsce n — 1,
3 miejsce n — 2 itd. gdzie n oznacza ilos¢ sklasyfikowanych druzyn.

* W przypadku zdobycia tej samej liczby punktéw o kolejnosci miejsc decyduje wieksza liczba
zaliczonych topow, a nastepnie liczba zaliczonych bonusoéw.

* W razie niemozliwosci wylonienia 3 pierwszych zespotéw miejsca zostang przydzielone ex aequo.
* Wynik zespotu to tgczna suma punktow zdobytych przez cztonkéw zespotu.

* Uczelnia bedzie sklasyfikowana w punktacji druzynowej jesli bedzie reprezentowana nawet przez
jedng zawodniczke, czy jednego zawodnika. Poprawnos¢ wpisywania zaliczonych punktow i
przestrzegania regulaminu zawodéw nadzoruje pracownik $ciany wspinaczkowej lub sedzia. Sciana
jest monitorowana, w przypadku watpliwosci bedzie przeprowadzona wideo weryfikacja startu danej
druzyny. Nie mozna prébowac¢ i trenowaé na drogach konkursowych przed pobraniem karty.

Formuta zawodéw AMWiP:
1. Zawody odbywaja sie 3 grupach po okoto 20 os6b na 25 boulderach.
2. Czas na pokonywanie bulderéw to 115 minut dla kazdej grupy.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zwiekszenia ilosci grup lub ilosci startujacych zawodnikéw
w grupie.

4. Start odbywa sie oburacz i obunéz z zaznaczonych chwytéw i stopni startowych.

5. Za zaliczenie boulderu flash (w pierwszej probie) zawodnik otrzymuje 3 pkt, za zaliczenie boulderu
w kolejnych prébach 2 pkt, za zaliczenie bonusa (zony) 1pkt.

6. Bonus zostaje zaliczony po utrzymaniu 1 reka przez sekunde (nie uznaje sie klepnieé, np. po
strzale). Top i flash zostaje zaliczony po utrzymaniu chwytu topowego przez 3 sekundy. Flash musi
zostac zaliczony w pierwszej probie. Top i bonus mozna prébowac nieograniczong ilos¢ razy,
patentowaé, odpoczywac itp., ale préba zaliczona przez sedziow musi by¢ podjeta od chwytow
startowych do bonusa lub topu w jednym ciggu. Kolejno$¢ pokonywania boulderéw jest dowolna.

7. W przypadku zdobycia tej samej liczby punktow o kolejnosci miejsc decyduje wieksza liczba
boulderéw zaliczonych flashem, a nastepnie liczba zaliczonych topow.

8. Wyniki uczestnik wpisuje samodzielnie w karte startowg otrzymang w biurze zawodow. Po
zakonczeniu wspinaczki, uczestnik zobowigzany jest niezwlocznie przekaza¢ wypetniong karte do
biura zawodéw. Zawodnik, ktéry pobierze karte, a jej nie odda, bedzie widniat w wynikach jako
zdyskwalifikowany.
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