Akademickie Mistrzostwa Poznania
i Wielkopolski w Counter-Strike 2

Draft regulaminu turnieju - wersja robocza do dalszej akceptacji organizacyjnej

Organizator Collegium Da Vinci, Poznan

Partner Komputronik Gaming

Status dokumentu Wersjarobocza - do publikacji po uzupetnieniu danych finalnych
Rekomendacja

ip62niej 20-21 maja 2026 r.
publikaciji finalnej najpoznie] maja r

Uwaga organizacyjna: ten dokument jest przygotowany jako profesjonalny draft do Worda.
Przed publikacja finalng nalezy uzupetni¢ dane kontaktowe organizatora, doktadng date LAN,
godzine zamkniecia zapiséw oraz szczegbty sprzetowe i operacyjne.
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REGULAMIN

Akademickie Mistrzostwa Poznania i Wielkopolski w Counter-Strike 2

Zatozenia przyjete wtym drafcie: 1 druzyna = 1 uczelnia, sktad 5+1, zapisy do 24.05.2026,
mozliwe eliminacje online 25.05-07.06.2026 na FACEIT, TOP 4 awansuje do finatu LAN,
mecze LAN w formule Bo3.

1. Informacje ogélne

1.1. Organizator
Organizatorem Akademickich Mistrzostw Poznania i Wielkopolskiw Counter-Strike 2 jest Collegium Da Vinci
z siedzibg w Poznaniu, dalej zwany ,,Organizatorem”.

1.2. Partner turnieju

Partnerem turnieju jest Komputronik Gaming.

1.3. Cel wydarzenia

Celem wydarzenia jest organizacja akademickich rozgrywek esportowych dla studentéw uczelni wyzszych w
grze Counter-Strike 2, w formule reprezentacji uczelniane;.

1.4. Gra
Gra objeta turniejem jest Counter-Strike 2 wydana przez Valve Corporation.

1.5. Terminy

e zapisy trwajg do 24 maja2026rr.,

e w przypadku duzej liczby zgtoszen eliminacje online moga zostac¢ rozegrane w terminie 25 maja - 7
czerwca 2026 r.,

e finat LAN odbedzie sie w terminie ogtoszonym przez Organizatora,

e szczegoétowy harmonogram meczéw zostanie opublikowany po zakohczeniu zapiséw.

2. Zasady uczestnictwa

2.1. Uprawnieni uczestnicy

W turnieju moga bra¢ udziat studenci uczelni wyzszych reprezentujacy uczelnie z Poznania i Wielkopolski
lub inne uczelnie dopuszczone przez Organizatora w ramach przyjetej formuty wydarzenia.

2.2. Zasada reprezentacji uczelni

Jedng uczelnie moze reprezentowac jedna druzyna.

2.3. Sktad druzyny
Druzyna sktada sige z 5 zawodnikdw podstawowych oraz 1 zawodnika rezerwowego.

AMPIW CS2 2026 - Draft regulaminu



2.4. Kapitan druzyny
Kazda druzyna wskazuje kapitana odpowiedzialnego za kontakt z Organizatorem, potwierdzanie danych i
przekazywanie komunikatéw organizacyjnych pozostatym zawodnikom.

2.5. Weryfikacja przynaleznosci do uczelni

Kazdy zawodnik musireprezentowac uczelnie, do ktérej przynalezy. Organizator moze zweryfikowac¢ status
zawodnika na podstawie waznej legitymaciji studenckiej, adresu e-mail w domenie uczelni, zaswiadczenia z
uczelni lub innego dokumentu potwierdzajgcego status studenta.

2.6. Prawdziwos$¢ danych

Podanie nieprawdziwych danych przez zawodnika lub druzyne moze skutkowaé odmowa dopuszczenia do
turnieju, walkowerem albo dyskwalifikacjg druzyny.

3. Zgtoszenia i sktady

3.1. Sposob zgtoszenia

Zgtoszenia do turnieju odbywaja sie za posrednictwem formularza wskazanego przez Organizatora.

3.2. Termin zgtoszen
Termin zgtoszen uptywa 24 maja 2026 r. o godzinie wskazanej przez Organizatora w formularzu i komunikacji
oficjalnej.

3.3. Kompletnosé zgtoszenia

Za kompletne zgtoszenie uznaje sie zgtoszenie zawierajgce wszystkie wymagane dane druzyny i
zawodnikow.

3.4. Zmiany w sktadzie

Zmiany w sktadzie druzyny sg dopuszczalne wytacznie do momentu ogtoszenia przez Organizatora
zamkniecia listy uczestnikéw lub roster locka.

3.5. Roster lock

Organizator ogtosi termin roster locka przed rozpoczeciem etapu meczowego. Po jego wejsciu w zycie
zmiany sktadu nie sg dopuszczalne, z wyjatkiem sytuacji szczegdlnych zaakceptowanych przez
Organizatora.

3.6. Sytuacje wyjatkowe

W uzasadnionych przypadkach Organizator moze dopusci¢ zmiane zawodnika po roster locku. Kazdy
przypadek rozpatrywany jest indywidualnie.

4. Format turnieju

4.1. Zaleznos$¢ formatu od liczby zgtoszen

Ostateczny format turnieju zalezy od liczby zgtoszonych i zweryfikowanych druzyn i zostanie ogtoszony po
zakonczeniu zapiséw.
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4.2. Eliminacje online
W przypadku duzej liczby zgtoszen Organizator moze przeprowadzic¢ eliminacje online w terminie 25 maja - 7
czerwca 2026 r. za posrednictwem platformy FACEIT.

4.3. Finat LAN

Do finatu LAN awansujg 4 najlepsze druzyny wytonione zgodnie z ogtoszonym formatem turnieju.

4.4. Format meczéw LAN

Mecze finatowe LAN rozgrywane sg w formule Bo3, chyba ze Organizator ogtosi inaczej w harmonogramie
wydarzenia.

4.5. Harmonogram
Szczegotowy harmonogram rozgrywek, godziny meczéw oraz sposob rozegrania drabinki zostanag
opublikowane po zamknieciu zapiséw.

5. Zasady gry

5.1. Platforma rozgrywek online

Etap online, jezeli zostanie uruchomiony, odbywa sie na platformie FACEIT.

5.2. Wymogi techniczne

Zawodnicy sg zobowigzani do posiadania aktywnego konta FACEIT, sprawnego potaczenia internetowego,
aktualnej wersiji gry Counter-Strike 2 oraz wymaganego oprogramowania anti-cheat, jezeli bedzie ono
wymagane przez platforme lub Organizatora.

5.3. Wersja gry

Turniej rozgrywany jest na aktualnej wersji Counter-Strike 2, chyba ze Organizator postanowi inaczej z
przyczyn technicznych.

5.4. Pula map

W turnieju obowigzuje aktualna pula map aktywnego obiegu turniejowego Counter-Strike 2, chyba ze
Organizator ogtosi inacze;j.

5.5. Ustawienia serwera

Rozgrywki prowadzone sg wedtug standardowych ustawien turniejowych Counter-Strike 2 lub ustawien
platformy FACEIT.

5.6. Veto map
System veto map zostanie okreslony przez Organizatora przed rozpoczeciem etapu meczowego lub przez
ustawienia platformy FACEIT.

5.7. Seeding

Seeding druzyn oraz uktad drabinki ustala Organizator. Organizator moze uwzgledni¢ kolejnos$¢ zgtoszen,
dane rankingowe FACEIT, wyniki kwalifikacji lub losowanie.
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6. Przebieg meczu

6.1. Gotowos¢ do meczu

Druzyny musza by¢ gotowe do rozpoczecia meczu o wyznaczonej godzinie.

6.2. Spdznienia
Spdznienie moze skutkowac ostrzezeniem, utratg prawa do pauzy, przyznaniem rund walkowerem,
walkowerem mapy albo walkowerem meczu. Zakres kary ustala administrator turnieju.

6.3. Pauzy techniczne

Druzyny moga korzystac z pauz technicznych w przypadku probleméw sprzetowych, sieciowych lub
platformowych. Naduzywanie pauz moze skutkowac kara.

6.4. Pauzy taktyczne
Jezeli system turniejowy lub serwer umozliwiajg pauzy taktyczne, ich liczbai dtugos¢ bedag zgodne z
ustawieniami meczowymi lub komunikatem Organizatora.

6.5. Roztaczenia i problemy techniczne

W przypadku probleméw technicznych decyzje o kontynuacji, powtdrzeniu rundy, mapy albo meczu
podejmuje administrator turnieju.

6.6. Kontakt z administracja
Wszelkie spory i problemy nalezy niezwtocznie zgtasza¢ administratorowi turnieju przez wskazany kanat
komunikacji.

7. Zasady finatu LAN

7.1. Uczestnictwo w LAN
W finale LAN biorg udziat 4 druzyny wytonione przez etap online lub inng ogtoszona forme kwalifikacji.

7.2. Obecnosé na miejscu
Druzyny zakwalifikowane do finatu LAN sg zobowigzane do stawienia sie na miejscu w czasie wskazanym
przez Organizatora.

7.3. Wyposazenie

Organizator poinformuje osobno, jaki sprzet zapewnia na miejscu, a jaki zawodnicy muszg zapewni¢ we
wtasnym zakresie.

7.4. Niestawienie sie
Brak obecnosci druzyny lub zawodnika na miejscu moze skutkowac walkowerem albo wykluczeniem z
etapu LAN.

8. Fair play i zakazy

8.1. Cheaty i niedozwolone oprogramowanie
Korzystanie z cheatéw, skryptow, exploitéw, nieuprawnionych programoéw lub innych form oszustwa jest
zabronione i skutkuje dyskwalifikacja.
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8.2. Ustawianie meczoéow

Zabronione jest ustawianie wynikéw meczéw oraz wszelkie dziatania naruszajace uczciwosc¢ rywalizacji.

8.3. Zaktady

Uczestnicy turnieju nie moga obstawia¢ meczow wtasnych ani innych spotkan tego turnieju.

8.4. Niedozwolona pomoc
Zabronione jest korzystanie z pomocy 0sdb trzecich, stream snipingu oraz nieuczciwie pozyskanych
informaciji.

8.5. Zachowanie uczestnikéw

Zawodnicy sa zobowigzani do zachowania kultury wobec przeciwnikéw, administratoréw, widzéw i
Organizatora. Razgce naruszenia mogg skutkowaé sankcjami.

9. Kary i decyzje administracyjne

9.1. Rodzaje kar

Za naruszenie regulaminu Organizator moze natozy¢ upomnienie, ostrzezenie, kare mapowa lub meczowsg,
walkower, dyskwalifikacje zawodnika albo dyskwalifikacje druzyny.

9.2. Zakres uznaniowos$ci

W sprawach nieopisanych w regulaminie ostateczng decyzje podejmuje Organizator lub administrator
turnieju, kierujac sie zasadami fair play i dobrem rozgrywek.

10. Dane osobowe i wizerunek

10.1. Dane osobowe

Dane przekazane w formularzu zgtoszeniowym sg przetwarzane przez Organizatora wytgcznie w zakresie
niezbednym do przeprowadzenia turnieju.

10.2. Wizerunek i materiaty
Udziat w turnieju moze wigzac sie z publikacjg nickéw, nazw druzyn, wynikéw, zdje¢ i materiatéw audio -
wideo z wydarzenia w celach organizacyjnych, promocyjnych i sprawozdawczych.

11. Postanowienia koncowe

11.1. Interpretacja regulaminu

Prawo interpretacji zapiséw regulaminu przystuguje Organizatorowi.

11.2. Publikacja regulaminu
Aktualna wersja regulaminu publikowana jest w oficjalnych kanatach Organizatora.

11.3. Wejscie w zycie

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji.
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Zatacznik organizacyjny - rekomendacje publikacyjne

A. Termin publikacji wersji finalnej

Rekomenduje sie¢ opublikowanie wersiji finalnej regulaminu nie p6zniej niz20-21 maja 2026 r., tak aby
uczestnicy mieli mozliwo$¢ zapoznania sie z zasadami przed zakoczeniem zapiséw i przed rozpoczeciem
ewentualnych eliminacji online.

B. Miejsca publikaciji

formularz zgtoszeniowy - jako link do aktualnej wersji PDF oraz checkbox akceptaciji,

serwer Discord - w osobnym kanale #regulamin lub jako przypieta wiadomo$¢ w #ogtoszenia,
strona wydarzenia lub landing informacyjny CDV - jako oficjalny dokument referencyjny,

platforma FACEIT - jako skrét zasad lub link do petnej wersji regulaminu.

C. Moment akceptacji regulaminu

Kapitan druzyny powinien zaakceptowac regulamin juz na etapie zgtoszenia, poprzez zaznaczenie
odpowiedniego pola w formularzu. Dodatkowo warto przyja¢ zasade, ze udziat w meczu i przystagpienie do
rozgrywek oznacza akceptacje aktualnie obowigzujgcej wersji regulaminu.

D. Elementy do uzupetnienia przed publikacja finalnag

e doktadnadatailokalizacja finatu LAN,

e godzina zamkniecia zapiséw w dniu 24 maja2026 .,

e dane kontaktowe administratora turnieju,

e wykaz sprzetu zapewnianego na LAN oraz sprzetu, ktéry zawodnicy zapewniajg samodzielnie,
e ewentualna procedura odwotawcza od decyzji administratora,

e petnaklauzula danych osobowych zgodna z przyjetym obiegiem dokumentéw w CDV.
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